
次 第

第６回 SusHi Tech Tokyo 2025 実行委員会 

（次第）

1. 委員長挨拶

2. SusHi Tech Tokyo 2025の進捗状況について（報告）

3. 意見交換

日時：令和７年３月27日(木)14:00～15:00 

場所：オンライン開催 



実行委員出席状況

役 職 氏 名 所 属 等

委員長
ミヤサカ マナブ

宮坂 学 東京都副知事 【欠席】

副委員長
ヨシムラ ケイイチ

吉村 恵一 東京都スタートアップ・国際金融都市戦略室長【出席】

委員
イワムラ アリヒロ

岩村 有広 （一社）日本経済団体連合会 常務理事 【代理出席：近藤様】

委員
スガハラ アキコ

菅原 晶子 （公社）経済同友会 常務理事 【欠席】

委員
セキ サトシ

関 聡司 （一社）新経済連盟 事務局長 【代理出席：堀様】

委員
コバヤシ ハルヒコ

小林 治彦 東京商工会議所 常務理事 【代理出席：長嶋様】

委員
ゴウジ トモタカ

郷治 友孝 （一社）日本ベンチャーキャピタル協会 会長 【出席】

委員
フジモト アユミ

藤本 あゆみ （一社）スタートアップエコシステム協会 代表理事 【出席】

委員
ササキ ヨシノリ

佐々木 喜徳 （一社）スタートアップスタジオ協会 代表理事 【出席】



“Sustainable な都市を High Technology で実現する”

Sustainable High City Tech Tokyo ＝ SusHi Tech Tokyo

➢ 世界の課題解決に挑戦する起業家、投資家、大企業、大学、都市関係者等多様なプレイヤーが国内外から集い、交流する場を創出する

とともに、東京のグローバルなエコシステムを世界に強力にアピール

➢ イノベーションの創出や資金の呼び込みを通じ、世界で活躍するスタートアップを生み出し、先端の技術で持続可能な都市を実現

➢ 加えて、こうしたプレーヤーと市民や若者との交流により、未来を拓く技術とサステナブルな都市のあり様を体感する機会を提供

◼ SUや都市・企業の出展、セッション等

◼ 最先端テクノロジーの展示・体験

◼ 都市との連携（SU×都市クロストークセッション、リバースピッチ等）

◼ ITAMAEパビリオン・ステージ

◼ 出展者・参加者への食の提供

※ 最終日の10日はパブリックデイとして一般開放

２０２５年５月８日（木）～１０日（土）

実施期間 主な実施内容

50,000人 5,000件 500社 15

Countries/Cities
国/都市パビリオン

Partners
パートナー企業

40社

Exhibitors
出展スタートアップ

Participants
参加者

Meetings
商 談

All Japan
全国自治体

計画
全国全ての

エリアから参画



進捗状況

セッション

・「未来の都市を構想する」
「テクノロジーの未来を語る」
「スタートアップを育む」

を軸に約90セッション

・DEIをテーマとした連続セッション  など

ピッチコンテスト

・ピッチコンテスト
応募657社 ← 前回507社

・出展者によるピッチ 約40
(都市、大企業等)

・G-NETS 実務責任者級会議
 参加都市によるリバースピッチ 

・47社の参画がほぼ確実
←前回29社

・パビリオン出展見込みの
国・都市等は、
昨年比３倍超の17 ←前回５

・特別誘致プログラムにより、
 有力海外VC20社の参加決定

“旬“の技術領域などに焦点を当て、

・著名人や実務家・研究者などによる多様なセッション
・優れた技術を持つスタートアップや大企業の出展、ピッチ
・先端技術の展示やデモ などをパッケージで展開

スペシャル・コンテンツ

Focus on

・海外都市や大企業と連携し、
100イベントを開催予定 ←前回68

・北海道(新規)、東北、北陸(新規)、
  東京、中京、関西、瀬戸内(新規)、
  九州等全国の自治体が出展予定

概要

日 時：5/8-9 ビジネスデイ  5/10 パブリックデイ

会 場：東京ビッグサイト東4-6

開催規模：出展SU500社、商談件数５千件、参加者５万人

（参考：2024開催実績）

 参加者 40,206人

 商談件数 3,485件

 出展SU      434社

出展

・ブース  公 募： 70社
 ※申込250社以上
 スカウト：120社

推薦： 60社

・パビリオン内出展：250社

- 交流・商談の場としての価値を向上 -

- 未来を担う若者が集い、活躍 -

・ボランティア300名以上 ←前回174名

・Future, Enjoy &Action をテーマに
若者や家族連れが楽しめるコンテンツ

・「未来体験パビリオン」の体験型
コンテンツ

コ ー ポ レ ー ト パ ー ト ナ ー 国 / 都 市 オ ー ル ジ ャ パ ン

海 外 V C

パ ー ト ナ ー イ ベ ン ト

I TA M A E

パ ブ リ ッ ク デ イ

前回434社 → 計500社

未 来 体 験 パ ビ リ オ ン

3/21時点

各種パートナー

（甲斐記入）
←「3/21時点」消す？



SusHi Tech Challenge 2025 セミファイナルSU（20社）決定

世界が直面する課題を解決するテクノロジーやアイディアを競うピッチコンテスト「SusHi Tech Challenge」に
世界４６か国・６５７社から応募（前回43か国507社）

企業名 所在地 テクノロジータグ 企業概要

海
外
（
13

社
）

Arbon アメリカ マテリアル, エネルギー 熱を必要としないCO2回収技術

Ryp Labs アメリカ バイオ 建築 特殊なステッカーを使用することで新鮮な農産物の保存期間を2倍に延長

General Prognostics Inc アメリカ ヘルス 採血不要な血液検査

Parallel Health アメリカ ヘルス, バイオ ファージウイルス（細菌を退治するウイルス）を活用したスキンケア

YODAWY エジプト ヘルス 患者と薬局とをつなげるオンラインプラットフォームを運営し、薬品を届けるサービス

ROLOGY エジプト ヘルス, 生成AI 地方の病院と放射線科医とを繋げることで、迅速かつ正確な画像診断を支援

AVAtronics スイス ヘルス 独自のAIアルゴリズムによる高度なアクティブノイズキャンセリング（ANC）で騒音対策

Circular Unite Pte Ltd シンガポール その他 AI駆動型ソリューションを通じて廃棄物管理とリサイクルを革新

Inspekly シンガポール シティインフラ デジタル ツインと AR テクノロジーを組み合わせ、製造業や施設管理を最適化

Asia Pathogenomics 台湾 ヘルス、バイオ AI駆動の高性能病原体分析システム

Senara ドイツ フード, ヘルス 動物の細胞から直接牛乳を生産することにより、従来の乳業を変革

LifeBank ナイジェリア ヘルス テクノロジー駆動型のデジタルマーケットプレイスを通じた医療品供給

SECAI MARCHE マレーシア アグリ, フード 農家とビジネス消費者をつなぐ包括的なフルフィルメントソリューション

国
内
（
７
社
）

3D Architech,Inc. 東京 マテリアル, エネルギー ジェルベース金属製造技術を用いたデータセンターの冷却効率向上

Catalab 東京 マテリアル, エネルギー グリーン水素製造に必要とされるレアメタルに代わる革新的な触媒技術

AironWorks Co, Ltd. 東京 生成 AI AIを用いた次世代型サイバーセキュリティプラットフォーム

株式会社フツパー 大阪 生成 AI AI・ロボット・IoTを活用し、「現場で本当に使える道具としてのAI」サービスを提供

つばめBHB株式会社 神奈川（横浜） アグリ, エネルギー 東京科学大発の触媒を活用したグリーンアンモニア生産システム

Mechanocross. Co,,Ltd. 北海道（札幌） マテリアル, ヘルス 北海道大学発の有機合成反応技術を活用した製品開発

株式会社エマルション
フローテクノロジーズ

茨城県（那珂市） マテリアル, モビリティ 溶媒抽出技術を使い、レアメタルの課題を解決



SusHi Tech Challenge 2025 セミファイナル・ファイナル審査員

氏名 所属 役職 性別 備考

Ashley Grosh Breakthrough Energy Ventures Vice President 女性

Joanna Drake Magnify Ventures Partner 女性

Murat Aktihanoglu Remarkable Ventures Partner 男性 2024ﾌｧｲﾅﾙ審査員

中村 幸一郎 Sozo Ventures Founder & Senior Managing Director 男性 2024ﾌｧｲﾅﾙ審査員

関 美和 MPower Partners General Partner 女性 2024ﾌｧｲﾅﾙ審査員

氏名 所属 役職 性別 備考

黄 春梅 インパクトキャピタル株式会社 代表取締役 女性

加藤 由紀子 SBIインベストメント株式会社 取締役/執行役員/CVC事業部長 女性 2024ｾﾐﾌｧｲﾅﾙ審査員

河原 三紀郎
東京大学協創プラットフォーム

開発株式会社
Chief Investment 男性 2024ｾﾐﾌｧｲﾅﾙ審査員

馬 静前 Plug and Play Japan Head of Ventures 男性

調整中

【ファイナル】

【セミファイナル】

調整中Sophi Meralliの欄マス
キングし右下に注意書き
（→結果的に審査員はNicole 
Jangに依頼）

※一部情報については非公開



国・都市等／全国の自治体

北海道から沖縄まで前回の2倍の自治体が出展

オールジャパンエコシステムエリア

下線＝新規

全国のエコシステムとスタートアップを世界にPR

パビリオン出展の国・地域・都市は３倍以上

ア ジ ア マレーシア、その他ASEAN諸国、台湾、ソウル

欧      州    スイス、フランス、ラトビア、チェコ

中 東 イスラエル、エジプト、UAE

上海、ベトナム、アイルランド、ブリュッセル(ベルギー)、

エスポー(フィンランド)、セルビア、ナイジェリア等、メキシコ

パビリオン：１１

ブース：８

下線(赤)＝新規
下線(黒)＝拡充

※2025.3.18時点
参加自治体 計３５（パビリオン：８ ブース：９）

北海道・東北
北海道パビリオン（北海道、札幌市）
東北パビリオン（青森県、秋田県、宮城県、仙台市、福島県）

関東
東京パビリオン（東京都）
埼玉県ブース、群馬県ブース、横浜市ブース 、宇都宮市ブース
千代田区ブース、港区ブース、渋谷区ブース

中部 
北陸パビリオン（石川県、富山県、福井県）
中京パビリオン（愛知県、名古屋市、浜松市、岐阜県、静岡県、三重県）

近畿
関西パビリオン（大阪府、大阪市、京都府、京都市、兵庫県、神戸市）

中国・四国
瀬戸内パビリオン（愛媛県、広島県）

九州・沖縄
福岡パビリオン（福岡市）
沖縄県ブース、北九州市ブース

ア ジ ア シンガポール、タイ、インドネシア

欧      州    バーデン＝ヴュルデンベルク州(ドイツ)、

エミリアロマーニャ(イタリア)、マルメ(スウェーデン)

ハーフパビリオン：６

※調整中のため、数が変動する可能性がある

（甲斐記入）
・エジプト出展キャンセル
・UAE→アブダビに変更
の2点記載の扱いどうする



スタートアップと投資家等を結び付ける様々な仕掛け

＜投資家との交流＞

✓ 海外投資家スピーカー等とスタートアップとの交流

セッションに登壇する投資家が、登壇の前後でSU等と交流する場を設定（VCステージ併設エリア）
⇒ VCにはあらかじめSusHi Tech Challenge参加スタートアップ等有力企業をリスト化して提示すること

で、円滑なマッチングの実現を促進

✓ インベスターナイト（5月9日（金）＠TIB）

投資家と事業会社、有望SUの出会う場を設定するとともに、日本・東京のエコシステムの魅力を訴求
⇒ ネットワーキングに加えて、パネルディスカッションや国内有望SUによるピッチを実施することでエコ

システムプレイヤー同士の更なるコミュニケーション活性化を図る

＜様々なプレイヤーとの交流＞

✓ コーヒーブレイク・ネットワーキング

特定のテーマ等に関心のあるプレイヤーが集まるミニ交流会を会場内で開催（テーマ等を変えて複数回実施）
⇒ コーヒーを片手に誰でも自由に参加できるオープンな交流会

✓ 参加者や出展者同士をつなぐマッチングシステム

HPやアプリ上で、つながりたいプレイヤーを検索し、面談を申し込むことができるマッチングシステム
⇒ 会場内での面談場所の自動予約やレコメンド機能等により、スムーズな商談等を促進



300名以上の学生ボランティアが盛り上げる！

➢ 当日の運営を担うボランティアを募集・勧誘活動中

➢ 2/27、ボランティアリーダーが集まり、活動を開始

➢ パブリックデイでは、来場した子供たちとの触れ合い等、”顔”として活躍

資金調達前の学生起業家向け出世魚ピッチ

➢ 事前にアイデアの壁打ちやプレゼンのトレーニングを実施

➢ 登壇者の成長した姿をステージ上で見せることで、他の学生を刺激

※ 昨年の入賞者が参加後、7,000万円超の資金調達を実現

セッションテーマ 「世界を盛り上げるのは我々だ！
若者が未来を創る“挑戦力” ～起業で社会を動かせ～」

➢ セッション 起業の「自分ごと化」や海外への挑戦の魅力などを発信

➢ ワークショップ 「出展スタートアップに英語で直撃インタビュー」
  起業家の熱い想いに触れ、自分の選択肢を広げる

武蔵野大学と連携したインターンプログラム

➢ 学生が、SusHi Techに参加するインド、シンガポールなどの海外スタート
アップの出展サポート

➢ 武蔵野大学の学生だけでなく、他大学の学生も幅広く参加を呼びかけ

学生起業家と連携して
”ITAMAEダルマ“を制作

”ITAMAE” Innovative Technology Academic MAEstro



「未来体験パビリオン」について

■東京ベイｅＳＧプロジェクトが描く持続可能な未来の都市像を発信

■「Tokyo‘s Dream」～未来の東京の夢を描こう～をコンセプト未来を支える

最先端技術の体験を提供

【
レ
イ
ア
ウ
ト
図
】

ロボット
搭乗体験

フード
最新のフードテック

エントランスシアター
イントロダクション映像

モビリティ
ツナグルマ

ナビゲーションポール
映像でコンテンツ紹介

エンタメ
脳の反応を可視化

ファッション
テクノロジー×ファッション

Tokyo Mirai Park連携事業
マルチモビリティポートの３Ｄデータ

エネルギー
様々な発電装置

日本のブランド「アンリアレイジ」が今月のパリコレで

発表した「テクノロジーを駆使した新たなファッション」を展示

・出展者や関係者が考える「東京の未来」をあらかじめ映像化

・来場者からも未来のイメージを聞き、その場でAIで映像化

⇒ 大型モニター（Ｗ６ｍ×Ｈ3.3ｍ）で放映

・ビジネスデイ・パブリックデイの来場者の特性に応じ、展示・体験方法

を転換し、効果的に発信

ビジネスデイ 5/8･9 パブリックデイ 5/10

企業同士のコラボや投資に
結び付くような内容を発信

一般来場者が夢を叶えるヒント
になるような内容を発信

入場

左右に誘導 左右に誘導

SusHi Tech Tokyo 2024で集めた声を、子供たちと企業が

協力して制作した「マルチモビリティポート」の３Ｄデータを展示

公表前ロボット
の版権要確認
次ページ以下も
同様



ファミリー

ベイエリアモビリティ

⚫ 都民が楽しみながら未来のテクノロジーに触れ、その可能性や、何かにチャレンジすることの楽しさを実感してもらえるよう、
学生・若者や子供・ファミリー層をメインターゲットに、様々な企画を展開

⚫ 「みんなで創るパブリックデイ」という考えの下、多様な企業・団体と連携してコンテンツを展開。それぞれのネットワークを活用
して来場を呼びかけてもらうよう、PR面でも連携

⚫ ビジネスデイに出展するスタートアップや各パビリオンは、基本的にパブリックデイも出展

体験型コンテンツ “未来の遊びや暮らしを体感する”

パブリックデイ（5/10）企画コンテンツ①

新感覚ARアクティビティ HADO
（㈱meleap）

•AR（拡張現実）技術を活用
•ゴーグルとアームセンサーを装着し、
魔法のようなエナジーボールを放出

触れ合いロボット大集合
（ユカイ工学㈱、ソニーグループ㈱ほか）
•様々なAIコミュニケーションロボットが集合
•人工芝スペースで、ロボットに触れ合い
ながら休憩が可能

ロボット搭乗体験（MOVeLOT㈱）
•アニメ「機動警察パトレイバー」 に登場する
ロボット（海外でも広く放映）を設置

※未来体験パビリオン（ビジネスデイも展示）

EVカート（㈱トムス）
•サステナブルな未来のモビリティを体験
•バルーンコースで実際にカートを運転

月面ローバー体験（㈱ispace）
•月を模した砂場で小型の月面ローバーを
操作体験

スポーツ



パブリックデイ（5/10）企画コンテンツ②

回遊型コンテンツ “会場を楽しく回遊しながら未来を学べる”

SusHi Techで謎解き（㈱BATON）
• 人気のクリエイターとコラボレーション
• 会場の見どころを回遊できるクイズラリーを実施

協賛企業や全国の都市もパブリックデイを“みんなで創る”

➢ ビジネスデイから引き続き出展するスタートアップや
大企業等も、一般来場者向けのパブリックデイ
ならではの展示を実施

国際宇宙ステーション（ISS）との交信（JAXA）
• ISSに滞在中の大西宇宙飛行士と地上を繋ぎ、

未来の有人宇宙探査についてディスカッション
※未来体験パビリオン

出張INDEST学生カフェ
（GTIE,東京科学大学）

• 起業家が、学生時代の過ごし方、起業まで
の経緯等を学生ナビゲーターと語る

日本最大級の学生ビジネスコンテスト“学生ピッチ甲子園”
（YUME PRO 2025実行委員会）

• アジア最大級の学生エンタメビジネス
コミュニティ主催のビジネスコンテストの
関東予選

ものづくりテクノスタジオ（都立産業技術高専）
• 小学校低学年向け電子工作等体験を実施
• ものづくりを得意とする高専生がサポート

• 着座型ハンズフリーパーソナルモビリティUNI-ONEの
試乗体験（本田技研工業㈱）

• メタバース3Dゲームの展示体験（東急㈱）

➢ 海外都市、日本全国の都市パビリオンで、 各都市の
“未来につなげたい”イチ推しフードを提供する方向で検討中

ステージセッション “未来のキャリアや仕事を考える”

SusHi Tech Teen Challenge 2025
• 未来のSusHi Techの舞台を目指す中高

生向けピッチイベントを実施

ワークショップ “未来の技術やものづくりを体験する”



パブリックデイ（5/10）配置図

モビリティの未来
ファミリーの未来

ベイエリアの未来
（未来体験パビリオン）

ステージセッション

スポーツの未来

ステージセッション ステージセッション

ワークショップ

ステージセッション

ワークショップ



海外・全国・支援機関など多様なプレイヤーがパートナーイベント等を企画

パートナーイベント等

海外で開催されるイベント

【BEYOND Expo 2025】

・5/21～24 @マカオ

・30,000人規模のオープンイノベーションのイベント

3/21時点 応募82件

【GCV Connect: Singapore】

・5/6 @シンガポール

・東南アジア地域のトップ企業投資家が集まるイベント

自治体開催のイベント

【TechBBQ】

・6/6-28 @デンマーク

・スカンジナビア最大のテクノロジーイベント

【AI Salon Nagoya】

・5/7 @STATION Ai

・AI×社会実装に向けたイベント

グローバルイベント

【ASEAN Tech Crossroads】

・主催：Startup Island Taiwan(台湾)

・5/7 @TIB

【北欧のクリーンテック最前線と、イノベーションを

育む都市】

・主催：Nordic Innovation House東京、

NAVA(ヘルシンキほか北欧連合)

・5/7 @TIB

【Meet the French Tech Startups & 
French Tech Ecosystem】

・主催：在日フランス商工会議所

・5/7 @駐日フランス大使館

【Tokyo Innovation NIGHTs】

・主催：東京都

・5/7@天王洲、5/8,9＠TIB

音楽イベント

（甲斐記入）
←「3/21時点」消す？
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